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Игровые технологии как средствовсестороннего развития и социализациидетей дошкольного возраста



Игровые технологии тесно связаны со всеми сторонамивоспитательной и образовательной работы ДОУ
Игра – вид непродуктивной деятельности, мотив которойзаключается не в ее результатах, а в самом процессе. Имеетважное значение в воспитании, обучении и развитии детей каксредство психологической подготовки к будущим жизненнымситуациям. Игра является составной частью педагогическихтехнологий.



Целью игровой технологии является :
создание полноценной мотивационной основы дляформирования навыков и умений деятельности взависимости от условий функционированиядошкольного учреждения и уровня развития детей.Главное не менять ребёнка и не переделывать его, неучить его каким-то специальным поведенческимнавыкам, а дать возможность «прожить» в игреволнующие его ситуации при полном внимании исопереживании взрослого



Задачи игровой технологии :
1. Достигнуть высокого уровня мотивации, осознаннойпотребности в усвоении знаний и умений за счётсобственной активности ребёнка.
2. Подобрать средства, активизирующие деятельность детейи повышающие её результативность



Использование игровых технологий:
активизирует воспитанников; повышает познавательный интерес;вызывает эмоциональный подъём; способствует развитиютворчества; максимально концентрирует время занятий за счёт чёткосформулированных условий игры; позволяет педагогу варьироватьстратегию и тактику игровых действий за счёт усложнения илиупрощения игровых задач в зависимости от уровня освоенияматериала



Игровая технология в «Социально-коммуникативном развитии»
включает в себя:

• игровые тренинги;• сюжетно - ролевые игры;• театрализованные игры



Игровые технологии в «Речевом развитии», включают в себя:

• Игры направленные на развитие мелкоймоторики;• Игры направленные на развитиеартикуляционной моторики;• Игры направленные на развитие дыхания иголоса



Игровые технологии в «Физическом развитии»включают в себя:
технологии, направленные на развитие двигательнойдеятельности детей, способствующих правильномуформированию опорно-двигательной системы организма,развитию равновесия, координации движения, крупной имелкой моторики обеих рук и т.д.



Игровые технологии в «Художественно- эстетическомразвитии» направлены:

на развитие восприятия и пониманияпроизведений искусства, мира природы;формирование элементарныхпредставлений о видах искусства;восприятие музыки, художественнойлитературы, фольклора, изобразительногоискусства



Педагогическая технология в ДОУ
представляет совокупность психологопедагогических подходов, определяющихкомплекс форм, методов, способов, приёмовобучения, воспитательных средств дляреализации образовательного процесса в ДОУ



Понятие "игровые педагогические технологии"
включает достаточно обширную группу методов и приемов организациипедагогического процесса в форме различных педагогических игр.Педагогическая игра обладает существенным признаком — четко поставленнойцелью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом, которыемогут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью. Игровая форма создается на занятиях припомощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средствопобуждения, стимулирования детей к учебной деятельности



Реализация игровых приемов происходит по основнымнаправлениям:

• дидактическая цель ставится перед детьми в форме игровойзадачи;• учебная деятельность подчиняется правилам игры;• учебный материал используется в качестве ее средства.• В учебную деятельность вводится элемент соревнования,который переводит дидактическую задачу в игровую;• успешное выполнение дидактического задания связывается сигровым результатом.



Игры в педагогической практике делятся :
• деловые;• организационно деятельностные;• инновационные игры.В своей работе я чаще всего используюинновационные игры



Инновационная игра «МОЗАРТИКА»
( автор П.Э. Руссавская) –это непросто развивающая игра, это оченьпростой и эффективный способ достичь через ведущий виддеятельности дошкольников, гармоничного развития личностиребенка. « Мозартика» помогает ребенку узнать и освоить цвет,величину, форму, счет, анализ и синтез, моделирование.Даннаяметодика последовательно развивает когнитивные процессы:восприятие, ощущение, память, речь, мышление и воображение.Дети с большим удовольствием создают совместные картины исочиняют сказки и рассказы .



Инновационная игровая технология «Мозартика»



Квест-игры в образовании
Квест – это слово, которое было заимствовано изанглийского языка. Оно означает то, что человек ищетчто-либо. Например, это может быть предмет или какое-то приключение. Игры в виде квестов – это достаточноинтересный инструмент, позволяющий воспитывать иразвивать личность дошкольника. У ребенкаформируется инициатива, как часть творческойличности. Также улучшается физическое здоровье,ребенок приобретает активную познавательнуюпозицию. Это позволяет полностью реализоватьтребования Федерального стандарта дошкольногообразования.



При разработке квеста, необходимо следоватьследующим принципам
• Доступность - задания не должны быть чересчур сложными дляребёнка.• Системность - задания должны быть логически связаны друг сдругом.• Эмоциональная окрашенность заданий.• Разумность по времени. Необходимо рассчитать время навыполнение заданий таким образом, чтобы ребёнок не устал исохранил интерес.• Использование разных видов детской деятельности во времяпрохождения квеста.• Наличие видимого конечного результата и обратной связи.



Цель квест-игры в ДОУ:
игровом виде активизировать познавательные имыслительные процессы участников,реализовать проектную и игровую деятельность,познакомить с новой информацией, закрепитьимеющиеся знания, отработать на практикеумения детей.



Детские квесты помогают реализовать следующиезадачи:
-Образовательные (участники усваивают новые знания и закрепляютимеющиеся);-Развивающие (в процессе игры у детей происходит повышение образовательноймотивации, развитие инициативы и самостоятельности, творческих способностейи индивидуальных положительных психологических качеств, формированиеисследовательских навыков, самореализация детей);-Воспитательные (формируются навыки взаимодействия со сверстниками,доброжелательность, взаимопомощь и другие).



При разработке квеста необходимо следоватьследующим принципам :
• Доступность - задания не должны быть чересчур сложными дляребёнка.• Системность - задания должны быть логически связаны друг сдругом.• Эмоциональная окрашенность заданий.• Разумность по времени. Необходимо рассчитать время навыполнение заданий таким образом, чтобы ребёнок не устал исохранил интерес.• Использование разных видов детской деятельности во времяпрохождения квеста.• Наличие видимого конечного результата и обратной связи.



Квест игра «Помоги Золушке»



Квест игра «Помоги Золушке»
Помогаем Золушкерассадить цветы всаду



Квест игра «Помоги Золушке»
ПомогаемЗолушкезаштопать платьясестер «Штопаемплатья»ориентируясь нацвет и формугеометрическихфигур



Квест игра «Помоги Золушке»
ПомогаемЗолушкеперебратьфасоль в разныебаночки белую икрасную фасоль



Квест игра «Помоги Золушке»
ПомогаемЗолушкеукраситьплатьекрасивымиузорами, чтобыона смоглапоехать на бал



Квест игра «В гостях у Матушки природы» Квест игра «Вгостях у Матушки природы»



Квест игра «В гостях у Матушки природы»

Станция«Загадочная»разгадатьзагадки ожилищахживотных



Квест игра «В гостях у Матушки природы»
Станция«Чистюлькино»Помогаем Лягушкенавести чистоту наболоте



Квест игра «В гостях у Матушки природы»
Станция «Огородная»Мастерим Пугало изподручныхматериалов



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ


